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Panoramy kotowe sg bardzo efektowng modyfikacjg panoramy poziomej. Oto kilka prostych
krokéw, jak z panoramy poziomej zrobi¢ kotowa:

1- Zréb panorame pozioma, zalecane jest wykonanie 360 stopni. Mozna zrobi¢ dtugg
niepetng, ale z podobnymi do siebie koncami.

Panorame pozioma mozna ztozyé w programie Adobe Photoshop

Plik>Automatyzuj>t.aczenie obrazéw

File>Automate> Photomerge a

2- Sprawdz, jaka ditugo$¢ w pikselach wyszta panoramy i utwérz w nowym pliku kwadrat
o boku odrobine mniejszym niz jej dtugosé. Nastepnie przenies panorame na ten kwadrat.

Panorama powinna wystawa¢ za kwadrat po obydwu bokach (aby koto sie zamknelo) i styka¢
sie gérnymi krawedziami. Aby panorama stykata sie ,ziemig”, nalezy odwrdci¢ jg tak, aby gérna
krawedz kwadratu stykata sie zdoIng krawedzig panoramy. Nie nalezy sptaszcza¢ warstw.

3- Aby utworzy¢ koto, nalezy wybra¢ warstwe z panorama i z menu Filtry wybrac opcje:
Filtry > Znieksztalcenia > Wspétprzedne biegunowe
Filter > Distort > Polar Coordinates

Warstwa z panoramag pozioma zwykltg ,zwinie sie¢” w kotowa.

360 stopni




5- Jesli zostawimy odstep pomiedzy panoramg a gorng krawedzig kwadratu, to po ztozeniu
kotowej panoramy utworzy nam sie otwor. Jest to przydatne, jesli na panoramie poziomej mamy
za mato ,gruntu” i chcemy zrobi¢ wieksze zdjecie. Im wiekszy odstep tym wiekszy otwdr utworzy
sie w kole.

6- po wykonaniu panoramy nalezy uzupeti¢ biate miejsca kolorem/zdjeciem nieba,
a ewentualny otwér na srodku wypetni¢ elementami podobnymi jak na zdjeciu i panorama
gotowa.







